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Printschler Josef Matthias
Auszug aus Arbeiten von 2003 bis 2012:

Projekte & Studien

Auszug: 1. Preis für die künstlerische Gestaltung des Baukranes an der HTL-Villach, veröffent-
licht am Cover des Jahrbuches 1998/1999 | Jugendkulturpreis der europäischen Kulturhaupt-
stadt Graz 2003, „Access all Areas“ im Bereich Sound mit dem multimedialen Projekt „error012“ 
| 1. Preis des Internationalen Wettbewerbs Mind21 mit dem Projekt „Moving Dots“, Veröffentli-
cht in der Publikation „Pro:Holz_en bloc : ein thematischer Jahresschwerpunkt“, Schreibmayer, 
Peter (Hg.), Graz 2005 | Durchführung & Konzeption des Projekts „Die umgekehrte Basilika“ 
mit DI C.M.Neuwirth im Dom im Berg im Rahmen des Elevate Festivals in Graz, Österreich 2008 
| Filmmusik für den Film: „Leise rieselt der Schnee“ von David Lapuch | Musik und Sound-
design für das Projekt Guerillia Projections mit M. Langeder, Ghent, Belgien 2007 | Musik und 
Sounddesign für das Projekt Disturbed City mit M. Langeder, Brüssel, Belgien 2008 | Special 
Reward für das Projekt „Gohlis 2089“ im Rahmen des Wettbewerbs: Urban Renewal of Indus-
trial Zones, Leipzig, Deutschland 2009 | Freier wissenschaftlicher Mitarbeiter im Rahmen des 
Forschungsprojekts: XAL, “Multi-Sensorisches Licht“,Graz, Österreich 2010 | Filmmusik für 
den Film: „Tag ohne Morgen“ von David Lapuch | Veröffentlichung der Illustration: „Meine 
Gstettn“, in der Publikation „Lücken im Urbanen Raum“, Hofmüller, Pruckermayer u. a. (Hg.), 
Graz 2012 | Preisträger beim internationalen Wettbewerb & Call for Papers „Question your 
House“ kurz QYH mit dem Text „Das Haus der Angst“, ausgeschrieben vom Forum Stadtpark 
Graz, Österreich 2012 

Kurzbiografie: Der Autor – DI Printschler Josef Matthias - wurde 1980 in 
Klagenfurt geboren. Er besuchte die HTL für Hochbau um sich dann an-
schließend dem Studium der Architektur zu widmen - welches er mit Aus-
zeichnung im Oktober 2012 abgeschlossen hat. Der Titel seiner Diplomarbeit 
lautete „Metatektur - ...die erste Näherung“. Während des Studiums arbeitete 
der Autor 5 Jahre lang als studentischer wissenschaftlicher Mitarbeiter am 
Institut für Raumgestaltung und parallel 3 Jahre am Institut für Wohnbau 
an der technischen Universität Graz. Nebenbei wirkte er als freier Mitar-
beiter an verschiedenen Forschungsprojekten - welche sich mit der Thema-
tik des umbauten Raums beschäftigen - mit. Seit 2003 ist er Betreiber und 
Eigentümer des Musiklables Stubenmusicstudio.com - mit nun mehr als 30 
Veröffentlichungen von nationalen aber auch internationalen Künstlern. Im 
Jahr 2010 gründete er die Platform Metatektur.org um seinen permanenten 
Arbeitsprozess im Bezug zum umbauten Raum zu dokumentieren und einen 
Teil seiner Arbeit für andere zugänglich zu machen. Seit 2012 ist er Obmann 
und Gründungsmitglied des Vereins „Antitecture - Verein für Erkenntnisge-
winn im umbauten Raum“ welcher sich die Auseinandersetzung mit dem 
umbauten Raum auf einer theoretischen Ebene zum Ziel gesetzt hat. Außer-
dem agiert der Autor als Musiker und frei schaffender Künstler.
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Surface Continuity

Venedig, Italien, 2007

exklusive Hotelanlage, universitäres Projekt, Entwurf 
mittels Maya & Ausarbeitung mit Rhino

1 ) Surface Continuity, Innenraum, Foyer 9



human artifacts in the 
comparison - dependent on 
the perspective of the viewer 
?! - venice sinks ? - the sea 
level rises ? -  which are the 
monuments on earth ? 

>venedig

venedig die ewige stadt - auf pfählen 
erbaut und dem untergang geweiht - ein 
"lebendes" museum - von touristen 
überrannt von marktforschern erkannt - 
eine marke eine industrie…monument 
franchise now ?!

horst tourist

er steht in venedig und blickt 
verachtend auf  den 
schmutzigen bruder mestre 
während er bemerkt das 
mestre versinkt - außerdem 
kann er erkennen wie desolat 
die industrie ist - er glaubt den 
zerfall bemerken zu können…

>mestre

ganz europa ist von industrieruinen 
überzogen - von ruinen der "modernen" 
marktwirtschaft rationalisierung und 
industrialisierung - wann ist es soweit ? 
wann werden die ruinen der 
"strukturierung" welche dem zerfall 
ausgeliefert sind zu schützenswerten 
artefakten ? wer wird das bestimmen ? 
monument franchise tomorrow ? 

franz tourist

er steht in mestre am 
"sicheren" festland und blickt 
mit einem fernglas nach 
venedig - horst winkt ihm zu - 
franz kann es nicht glauben 
horst steht das wasser schon 
bis zum kopf …es steigt und 
steigt !! 

franz

horst

franz

horst

example: distance, perspective and 
movement relatively dependent on the viewer
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schematische raumaufteilung und überlagerung / schematic room layout and overlay

lageplan / landscape orientation
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habitat distribution 

(1) interaktionsraum
(2) nass"zelle"
(3) "zimmer"

 daily direct sun exposure (average value)  

schematic overview (axonometry)

the end - to be 
continued...

 
orientation m

estre > venice

print_M / e3_06/07 / printschler.m

2 ) links: Präsentationsplakat der Zwischenpräsentation

3 ) rechts: Ausschnitt, Innenraum, Zimmerzugang
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4 ) links: Ausschnitt, Lageplan & Grundriss Erdgeschoss

5 ) rechts, oben: Schnitt A-A, Zimmerbereich

6 ) rechts, unten: Innenraum, Foyer

13



Human Habitat Universe

imaginärer Raum, 2007

regeneratives räumliches Konzept, internationaler Wet-
tbewerb “Mind 21”, Entwurf & Konzept mittels Mel 
Skript, in Zusammenarbeit mit A.Rottmann

7 ) Ausschnitt, Visualisierung, Human Habitat Universe 15



human habitat universe / in movement & change
21

>> world time wrap; xyz/time
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>> increased time involving  / zoom [x(x)][y(x)][z(x)] >> increased life structure / zoom xyz>> solar system / rotation ; deformation of the time / mass 

>>

>> increased life structure / zoom xyz >> human habitat "mind21" * (3*zones) / zoom xyz

>>
L1

>>
L2

>>
L2

>> human habitat profile "mind21" 
     *inhabitant^ n (inhabitant example)

//>>script:
//>>definition of the pseudo universe
//----------------------------------------------------------
  proc string aa_turtle_copy(string $turtle, string $type) {
    string $faketurtle = aa_turtle_newturtle($type);
    float $grow[2] = aa_turtle_getRotation($turtle);
    aa_turtle_setPosition($faketurtle, aa_turtle_getPosition($turtle));
    aa_turtle_turn($faketurtle, $grow[0], $grow[1]);
    return $faketurtle;
  }
//----------------------------------------------------------

//>>get the next point that $turtle would reach when moved by $step
//---------------------------------------------------------------

  proc float[] aa_turtle_getNextPoint(string $turtle, float $step) {
    string $faketurtle = aa_turtle_copy($turtle, "NULL");
    aa_turtle_move($faketurtle, $step);
    float $pos[] = aa_turtle_getPosition($faketurtle);
    aa_turtle_done($faketurtle);
    return $pos;
  }
//---------------------------------------------------------------

//>>starting point in the "infinity"
//-------------------------------
  proc vector starting_point(string $cube){
    float $w = rand(-4,4); 
    float $d = rand(-4,4);
    float $h = rand(-4,4);
    vector $a = <<($w), ($h), ($d)>>;
    return $a ;
  }
//--------------------------------

  proc string draw_path(string $cube, float $azimuth, float $altitude, float $step) {
    vector $p = starting_point($cube);
    float $w = `polyCube -query -width $cube`;

    // initialize turtle 
    string $turtle = aa_turtle_newturtle("CURVE");
    aa_turtle_setPosition($turtle, $p);
    float $point[3];

   do {
         aa_turtle_move($turtle, $step);
         vector $dir = gauss($azimuth, $altitude);
         aa_turtle_turn($turtle, $dir.x, $dir.y);
         $point = aa_turtle_getNextPoint($turtle, $step);
         $my_pet_turtle = $turtle;

// insert habitat cocoons in the junction points
//---------------------------------------

{$whereami = aa_turtle_getPosition($my_pet_turtle);
 polySphere -r (rand(0.1,0.5)) -sx 20 -sy 20 -ax 0 (rand(0.1,0.5)) 0 -tx 1 -ch 1;
 int $minus = rand(-2,2);
 move ($whereami[0], $whereami[1], $whereami[2]);}

{$whereami = aa_turtle_getPosition($my_pet_turtle);
 polySphere -r (rand(0.1,0.5)) -sx 20 -sy 20 -ax 0 (rand(0.1,0.5)) 0 -tx 1 -ch 1;
 int $minus = rand(-2,2);
 move ($whereami[0]+0.2, $whereami[1]+0.2, $whereami[2]+0.2);}

{$whereami = aa_turtle_getPosition($my_pet_turtle);
 polySphere -r (rand(0.1,0.5)) -sx 20 -sy 20 -ax 0 (rand(0.1,0.5)) 0 -tx 1 -ch 1;
 int $minus = rand(-2,2);
 move ($whereami[0]-0.2, $whereami[1]-0.2, $whereami[2]-0.2);}
}
//---------------------------------------

while (aa_isInside($cube, $point[0], $point[1], $point[2]));
    return aa_turtle_getCurve($turtle);
   }
select -all; delete;
string $poly[2] = `polyCube -w 10 -h 10 -d 10`;
int $i;
for ($i = 0; $i < 10; $i++) {
    draw_path($poly[0], 90, 90, 1); // set random direction
    refresh;
    viewFit -all;
    }
 polySphere -r (rand(0.1,0.5)) -sx 20 -sy 20 -ax 0 (rand(0.1,0.5)) 0 -tx 1 -ch 1;
 int $minus = rand(-2,2);
 move ($whereami[0]+0.2, $whereami[1]+0.2, $whereami[2]+0.2);}

{$whereami = aa_turtle_getPosition($my_pet_turtle);
 polySphere -r (rand(0.1,0.5)) -sx 20 -sy 20 -ax 0 (rand(0.1,0.5)) 0 -tx 1 -ch 1;
 int $minus = rand(-2,2);
 move ($whereami[0]-0.2, $whereami[1]-0.2, $whereami[2]-0.2);}

//---------------------------------------

  } while (aa_isInside($cube, $point[0], $point[1], $point[2]));

  return aa_turtle_getCurve($turtle);
}
  select -all; delete;
  string $poly[2] = `polyCube -w 10 -h 10 -d 10`;
  int $i;
  for ($i = 0; $i < 4; $i++) {
  draw_path($poly[0], 90, 90, 1); // set random direction
  refresh;
  viewFit -all;
}

>>[L2]_"digital domain"
 eine sphere der zukunft
 mit der ruhe von gestern;
 sie ist arbeitsort und somit
 aufenthaltsort; dies erfordert
 ruhe und impuls; sie ist
 halb privat und halb öffentlich

L2

>>[L3]_"living sphere"
 lebensraum für mönch
 und mensch; abgeschieden
 und meditativ; abseits von
 (des)informationen; ganz
 nahe am inneren ich; ein 
 privater raum

L3

>>[L1]_"knowledge sphere"
 sie erzählt "eindringlingen"
 von aussen was innen passiert;
 sie kommuniziert und inter-
 agiert; sie ist interface und
 erlebniswelt zugleich; sie 
 reagiert auf den menschen; 
 ein öffentlicher bereich 

L1

introvertiert; "doppelt"
indirekt; "der einsiedler
unter den nomaden"

indirekter bezug zum 
mainspace(über netz);
direkt zur "knowledge 
sphere"

direkter bezug zum
mainspace (umgebung)

name: horst müller
age: 35
appointment; occupation:
monk;
spirit scientist 

>inhabitant >habitat suggestion

>some words

>profile nr.:x035

name: peter.j.smith
age: 24
appointment; occupation:
it-technician;
programmer

>inhabitant >habitat suggestion

>some words

>profile nr.:xxx1

name: susan majecic
age: 18
appointment; occupation:
commercial artist;
media

>inhabitant >habitat suggestion

>some words

>profile nr.:xx66

Peter liebt das Programmieren; seine
Arbeit ist sein Leben und seine Lebens
einstellung; als Hobby bervorzugt er
das hören von klassischer Musik;
was er überhaupt nicht mag ist grelles
Tageslicht: vielleicht weil er Tag und
Nacht vor seinem Computer sitzt und
programmiert... 

Susan ist eine Lebefrau ihre
Freizeit hat sie zu ihrer Arbeit
gemacht; ihr neuestes Steckenpferd
ist das "spielen" mit MotionTracking
Systemen; sie erforscht ihren Raum
mit Körper und Geist; moderne
Medien kennt sie seit ihrer Geburt;
natürlich liebt sie Jazz...

Horst ist ein Mönch von "morgen";
seine Ruhe findet er im Komponieren
von Filmmusik; außerdem erforscht 
er die Klangsynthese von modernen 
Mikroprozessoren; Kommunikation 
ist leider nicht seine Stärke; trotzdem 
fühlen sich vieleMenschen von seiner 
Musik verstanden...

>
L1

>
L3

>
L2

>
L1

>
L3

>
L2

>
L1

>
L3

>
L2

Ideenwettbewerb Mind(21)factory
item: "human habitat universe"

1 8 2 3 0 6

8 ) links: Wettbewerbsplakat, A1, Human Habitat Universe

9 ) rechts: Ausschnitt Grafik & Diagramme aus dem Wettbewerbsplakat

name: peter.j.smith
age: 24
appointment; occupation:
it-technician;
programmer 

>inhabitant >habitat suggestion

>some words

>profile nr.:xxx1

Peter liebt das Programmieren; seine
Arbeit ist sein Leben und seine Lebens
einstellung; als Hobby bervorzugt er
das hören von klassischer Musik;
was er überhaupt nicht mag ist grelles
Tageslicht: vielleicht weil er Tag und
Nacht vor seinem Computer sitzt und
programmiert... 

>
L1

>
L3

>
L2

name: susan majecic
age: 18
appointment; occupation:
commercial artist;
media

>inhabitant >habitat suggestion

>some words

>profile nr.:xx66

Susan ist eine Lebefrau ihre
Freizeit hat sie zu ihrer Arbeit
gemacht; ihr neuestes Steckenpferd
ist das "spielen" mit MotionTracking
Systemen; sie erforscht ihren Raum
mit Körper und Geist; moderne
Medien kennt sie seit ihrer Geburt;
natürlich liebt sie Jazz...

>
L1

>
L3

>
L2

name: horst müller
age: 35
appointment; occupation:
monk; 
spirit scientist 

>inhabitant >habitat suggestion

>some words

>profile nr.:x035

Horst ist ein Mönch von "morgen";
seine Ruhe findet er im Komponieren
von Filmmusik; außerdem erforscht 
er die Klangsynthese von modernen 
Mikroprozessoren; Kommunikation 
ist leider nicht seine Stärke; trotzdem 
fühlen sich vieleMenschen von seiner 
Musik verstanden...v
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>> increased time involving  / zoom [x(x)][y(x)][z(x)] >> increased life structure / zoom xyz>> solar system / rotation ; deformation of the time / mass >> increased life structure / zoom xyz >> human habitat "mind21" * (3*zones) / zoom xyz

L1

direkter bezug zum
mainspace (umgebung)

>>[L1]_"knowledge sphere"
 sie erzählt "eindringlingen" von 
aussen was innen passiert; sie 
kommuniziert und inter- agiert; sie 
ist interface und erlebniswelt 
zugleich; sie reagiert auf den 
menschen; ein öffentlicher bereich 

L3

introvertiert; "doppelt"
indirekt; "der einsiedler
unter den nomaden"

>>[L3]_"livingsphere"
 lebensraum für mönch und mensch; 
abgeschieden und meditativ; abseits 
von (des)informationen; ganz nahe 
am inneren ich; ein privater raum 

L2

indirekter bezug zum 
mainspace(über netz);
direkt zur "knowledge 
sphere"

>>[L2]_"digital domain"
 eine sphere der zukunft mit de ruhe 
von gestern; sie ist arbeitsort und 
somit aufenthaltsort; dies erfordert 
ruhe und impuls; sie ist halb privat 
und halb öffentlich 
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AS.IT Graz

Graz, Österreich, 2012

69 Fieldrecordings, Folder & Stadtkarten, freie Arbeit

10 ) AS.IT Folder, verschiedene Versionen, aus dem Arbeitsprozess 19



11 ) links: AS.IT, Karte 05 (Routen und Landmarks), Graz

12 ) rechts: AS.IT Folder, Seite 2, im Detail 21



Betonskulptur 1.0

Graz, Österreich, 2003

30cm Betonskulptur aus weißem Hobbybeton, univer-
sitäres Projekt, Hobbybeton & EPS-Schalung

13 ) rechts: Foto, Betonskulptur 23



Hetrogen

Graz, Österreich, 2004

Hetrogen Arbeitsprozess, Wohnanlage mit einer vari-
ablen räumlichen Struktur, Modul 1, universitäres Pro-
jekt

14 ) Visualisierung Schnitt A-A, Hetrogen Modul 01 25



EG

A-A

A-A

A-A

Schnitt A-A

Hetrogen Modul 1

1.OG

2.OG

0m 5m

15 ) links: Schnitt, EG, 1.OG & 2.OG Hetrogen, Modul 01

16 ) rechts: Perspektive, Schnitt A-A, Hetrogen Modul 01

27



ZN41m!

Znaim, Tschechische Republik, 2009

Entwicklungskonzept für den innerstädtischen Bereich 
der Stadt Znaim, universitäres Projekt

17 ) Visualisierung, Draufsicht, Nacht, ZN41m! 29
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0 20m
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 ++ adopted pedestrian flow & main entrances

0 20m

***
*

 ++ junction points

0 20m

 ++ relaxation zones between the flow

Schnitt AA

0 10 m5

Level -01

0 20 m

Übersicht

Level 00

18 ) links: Präsentationsplakat 02 (Grundrisse, Schwarzplan, Schnitt), ZN41m!

19 ) rechts: Visualisierung Innenraum, Veranstaltungszentrum 31
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20 ) rechts u. links: EG & 1.UG, Veranstaltungszentrum, ZN41m!32



21 ) links: Visualisierung Innenraum, Veranstaltungszentrum, Bereich Stiege

22 ) rechts: Visualisierung Innenraum, Veranstaltungszentrum, Stadtmauer

34



100 m0 m100 m0 m

100 m0 m

100 m0 m

Terezin Offsett

Terezin, Tschechische Republik, 2011

Grafische Konnektivitäts- und Relationsanalysen auf 
Basis von bebauter Fläche, Art der Bebauung & Bebau-
ungsdichte, freie Studie, Ausarbeitung mittels Grass-
hopper & Processing 

23 ) rechts: Blatt 2, Konnektivitätsanalyse, Auszug aus dem Arbeitsprozess 3736



100 m0 m

24 ) Blatt 3, Bebauungs- und Bewohner-dichte in Relation 39



Die umgekehrte Basilika

Graz, Österreich, 2009

Großflächige höhenverstellbare Decken – u. Lichtin-
stallation im “Dom im Berg”, Auftragsarbeit “Elevate” 
Festival, in Zusammenarbeit mit DI C.M.Neuwirth

25 ) Elevate Festival 2009, Vortrag, Nachmittag, Foto von: http://elevate.at 41



26 ) links: Funktionsschema, “umgekehrte Basilika” im Konzertbetrieb und bei Vorträgen

27 ) rechts: Elevate Festival 2009, Konzert, Abend, Foto von: http://elevate.at

42



REICONISATION

St.Louis, Missouri, USA 2011/12

REICONISATION: PRUITT IGOE – IDEO.ECO.NOM-
ICS – MACHINERY, Internationaler Wettbewerb “Pruitt 
Igoe Now” 2012, Flächenanalsye mittels Grasshopper

28 ) Ausschnitt aus Reiconisation, Blatt 1 45
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top view
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19
68

axonometric view

20
12

axonometric view

covered area

total �oor area

29 ) links: Grafik, Blatt 1, Flächen und Relationen von 1968 bis 2012 im Gebiet von Pruitt Igoe

30 ) rechts: Ausschnitt aus Reiconisation, Blatt 2, eigentlicher Wettbewerbsbeitrag

PERMANENT PRESENCE data analysis part 01: approximately 2000 feet around the geometric center of the original pruit igoe construction site; called “build up space” (data-approximate); note: data from 1968 by the analysis of the aerial photograph with a processing script; 2012 data from the map of mark specht // built-up space (1968; covered area): 3.922946E+005 m2 = 1635 
buildings // built-up space (2012; covered area): 2.808657E+005 m2 = 463 buildings // total difference covered area (1968 - 2012): 1.114290E+005 m2 // property decrease (1968-2012):  approx. 1172 buildings // app. floor area per building (1968): 239.93 m2 // app. floor area per building (2012): 606.62 m2 // org. pruitt igoe construction site: 3.085361E+005 m2 // org. site minus build up space 
1968: 83758.51 m2 // org. site minus build up space 2012: 27670.45 m2 // past years: 44 (1968-2012)  // properties destroyed (cleaned) per year (44 years): 26.6 // average increase in area per building: 8 m2/year // total increase per building (44 years): 366.68 m2...approximately 26 buildings per year where destroyed - since 1968, 1172 buildings - in the same time the floor area per remaining 
building increases 8 m2/year // permanent presence data analysis part 02: org. pruitt igoe site  // org. pruitt igoe construction site: 3.085361E+005 m2 // 1968: 31361.98 m2 covered by app. 37 buildings with an average area of 847.62 m2/building // 2012: 19684.84 m2 covered by app. 09 buildings with an average area 0f 2187.20 m2/building // density decrease (covered area 1968 <> 2012 
in %): 10% <> 6% // floor area increase per building (comparision 1968-2012): 158.0 % floor area increase per building (comparision 1968-2012): 1339.58 m2 // increase per building (1968-2012): 30.44 m2/year // cleaned buldings (decrease 1968-2012): 28.0 = 0.6 buldings/year ...the fragmentation of the area increased in the run-time; the density of the bulding site decrease from 10% to 6%; the 
covered area increased by 158 % in 44 years which corresponds to 30.44 m2 per year and remaining building...tja...it looks like after a war - where are all the building´s ? - or rather where are the people, the human´s ?...ideoeconomic takes the upper hand and forms a permanent presence - a permanent, disabling society is caught up in the so-called living area of economics governs...the 
spatial discussion leads to the human past - to a degenerate imagination of physical and psychic space - the return of bread and circuses - the rebirth of the gothic age twisted semiotics - and we ! - and we ? - leave the room as he is - and dream of a networked world as we continue to live in crates...disorientation and fear is the key - disorientation in the crowd - disorientation in the 
fragmented space - as the helmsman on the high seas, we are at the mercy of the wind when we think of our rooms - wind is money - time is infinite & in the face of eternity there is no time - all is now and permanent...a deiconographic spontaneous event

46



...the spatial discussion leads to the human past - to a degenerate imagination of physical and psychic space - the return of bread and circuses - the rebirth of the gothic age twisted semiotics - and we ! - and we ? - leave the room as it is - and dream of a networked world as we continue to live in crates...disorientation and fear is the key - disorientation in the crowd - disorientation in the fragmented space - as the helm
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REICONISATION
PRUITT IGOE - IDEO.ECO.NOMICS - MACHINERY

(META) PERMANENT PRESENCE 1968-2012:

"it looks like after a war - where are all the building´s - or rather where are the people...ideoeconomic takes the upper 
hand and forms a permanent presence - a permanent, disabling society is caught up in the so-called living area of 
economics governs...the spatial discussion leads to the human past - to a degenerate imagination of physical and 
psychic space - the return of bread and circuses - the rebirth of the gothic age twisted semiotics - and we ! - and we 
? - leave the room as it is - and dream of a networked world as we continue to live in crates...disorientation and fear 
is the key - disorientation in the crowd - disorientation in the fragmented space - as the helmsman on the high seas, 
we are at the mercy of the wind when we think of our rooms - wind is money - time is infinite & in the face of eternity 
there is no time - all now - and permanent...a deiconographic spontaneous event"

permanent presence data analysis part 01: 

approximately 2000 feet around the geometric 
center of the original pruitt igoe construction 
site; called build up space (data-approximate); 
Note: data from 1968 by the analysis of a aerial 
photograph with a processing script; data from 
2012 from the map of mark specht made 
available by "pruitt igoe now" 

built-up space (1968; covered area): 
3.922946E+005 m2 = 1635 buildings_built-up 
space (2012; covered area): 2.808657E+005 m2 = 
463 buildings_total difference covered area 
(1968 - 2012): 1.114290E+005 m2_property 
decrease (1968-2012):  approx. 1172 buildings 
app. floor area per building (1968): 239.93 
m2_app. floor area per building (2012): 606.62 
m2_org. pruitt igoe construction site: 
3.085361E+005 m2_org. site minus build up 

space 1968: 83758.51 m2_org. site minus build 
up space 2012: 27670.45 m2_past years: 44 
(1968-2012)_properties destroyed (cleaned) per 
year (44 years): 26.6_average increase in area 
per building: 8 m2/year_total increase per 
building (44 years): 366.68 m2...approximately 
26 buildings per year where destroyed - since 
1968, 1172 buildings - in the same time the 
floor area per remaining building increases 8 
m2/year

permanent presence data analysis part 02:

org. pruitt igoe site org. pruitt igoe construc-
tion site: 3.085361E+005 m2_1968: 31361.98 m2 
covered by app. 37 bulidings with an average 
area of 847.62 m2/building _2012: 19684.84 m2 
covered by app. 09 buildings with an average 
area 0f 2187.20 m2/building_density decrease 
(covered area 1968 <> 2012 in %): 10% <> 

6%_floor area increase per building 
(comparision 1968-2012): 158.0 % floor area 
increase per building (comparision 1968-2012): 
1339.58 m2_increase per building (1968-2012): 
30.44 m2/year_cleaned buldings (decrease 
1968-2012): 28.0 = 0.6 buldings/year

...the fragmentation of the area increased in 
the run-time; the density of the bulding site 
decrease from 10% to 6%; the covered area 
increased by 158 % in 44 years which corre-
sponds to 30.44 m2 per year and remaining 
building...

0m 100m

top view

19
68

20
12

1968 2012

covered area; geometric center point cirlces

280865.68 m2
covered area 2012

111428.97 m2
intersection covered area 1968-2012

392294.65 m2
covered area 1968

19
68

axonometric view

20
12

axonometric view

covered area

total �oor area

31 ) Reiconisation, Blatt 1, erste Prozessphase48



lh46-8010

Graz, Österreich, 2009 

Erweiterung der Kunstuniversität, freie Studie, Entwurf 
mittels  Mayasimulation

32 ) Visualisierung lh46-8010, Auszug aus dem Blatt 2 51



_level 00; -1 & basic usage suggestion

_level 00 227 m² 

_level -1 506m²

Leonhard
tst

rasse

M
erangasse

_office; reception

_elevator

_motion & meeting

+- 0,00 m

_level -1 506m²

.0m .10m.5m

- 03,00 m

- 03,00 m

AA

AA

.0m .10m.5m

_(possible) closed workspace &
  or infrastructure

_workspace

_workspace

_motion

_level -2 687m²

_level -2 & basic usage suggestion

- 04,00m

- 07,50 m

_level -2 687m²

AA

AA

.0m .10m.5m

_level -3 814m²

_(possible) closed workspace &
  or infrastructure

_level -3 & basic usage suggestion

- 10,50 m

- 13,50 m

_level -3 814m²

AA

AA

_level 00_level -1

_level -2

_level -3

_level -3;  814m²; - 13,5 m 

_level -2;  687m²; - 07,5 m 

_level -1;  506m²; - 03,0 m 

_level 00;  227m²; +-0,00 m 
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_square spacerelation & vertical drop 

_view inside 01; level -2

_top view

02

_inside view 02

_outside south view

.0m .10m.5m

_level 00

_level -1

_level -2

_level -3

+- 0,0 m

- 3,0 m

- 4,0 m

- 7,5 m

- 10,5 m

- 13,5 m

_section AA

33 ) links: lh46-8010, Blatt 1, Grundrisse & Draufsicht

34 ) rechts: lh46-8010, Blatt 2, Innenraum, Außen & Schnitt 53



Strukturästhetik:

verschiedene Orte, 2010

Strukturästhetik: Die Ästhetik übergeordneter 
Wirklichkeitsstrukturen im realen artifiziellen Raum 
?!, überlagerten Bebauungsstrukturen (in einer abstra-
hierten “Rot”-Plandarstellung), freie Arbeit, 9 Drucke: 
70/100cm auf Leinen

35 ) rechts: 1/9, „Auschwitz – Bergen Belsen – Dachau – Camp Delta“ 55



36 ) links: 2/9, „Potsdamer Platz – Akropolis – Vatikan Stadt”

37 ) rechts: 3/9, „Manhatten -  römisches Feldlager - Milet” 57



Annenstraße 0110

Graz, Österreich, 2009

Wohn- und Geschäftsgebäude nahe der Annenstrasse / 
Graz, universitäres Projekt, Flächenkonfiguration mit-
tels Grasshopper

38 ) Innenhof, Ansicht Süd-Ost, Annenstraße 0110 59



39 ) links: Präsentationsplakat 2, Flächen & Ansicht, Annenstraße 0110

40 ) rechts: Auszug aus dem Präsentationsplakat 3, Licht- & Raumkonzept, Annenstraße 0110
10m

*schnitt01

*schnitt02

_draufsicht

no
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_südost
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ss
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_die geäffnete raumstruktur soll die natürliche 
fluktuation am gelände erhöhen; durchqueren 
des geländes wird erst ermöglicht;

*fusswege
ausbreitung
grundlegende entwurfselemente

*gebäudestruktur
ausbreitung
grundlegende entwurfselemente

N

S

OW

N

S

OW

01

03

02

02_überlagerung und “verzerrung” der 
einzelnen ebenen; horizontal

01_durchlässigkeit im erdgeschossbereich 
(level00); anordung der haupttragstruktur der 
gesammten raumstruktur

03_reziproke ausbreitung der filterschicht zu den 
geschossebenen; folgt dem tageslichteinfall 

*stadtstruktur
ausbreitung
grundlegende entwurfselemente

_ basic building site _ theoretical fluctuation & surface cut _ cuted building site & inclusion
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_ building site, inclusion & evasive possibility _ cohesion possibility of different spaces _possible orientation in relation
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_possible & logical expansion; urban structure _infolving the pedestrian _theoretical solar radiation; noon
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_urban structure and structure superoverlay
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_ein teil der erschliessungszone wird zum 
halböffentlichen kommunikationsbereich

0m 2.5m 5.0m

*raumelemente
basisstruktur
zonierung

_symetrische durchlässigkeit in den 
verschiedenen filterschichten; jede 
wohnung hat theoretisch zwei eingänge; 
wohungsgrößen von 32m -124m2

32m2 32m2

_variable raumzellen _öffnungen (türen,oberlicht)

10m

10m

10m
10m

*MS.platten club
mehrschicht lichtelemente
aufbau der “led”platten im club

_ durch die kombination verschiedener 

transluzenten wärmedämmung) wird ein 

lichtelemente erreicht;  

   einseitig geschlossen + glace auf acrylbasis innenseitig
_transparente porotoneplatte (acrylkugeln+bindemittel 
   verpresst zu platten; kleinste körnung)
_ledelemet

*grundelemente
basis infrastruktur
küche,bad,wc,erschließung

_erschliessung,aufenthalt,erholung

_wandelement (breite4,4m in abhängigkeit zur 
geschosshöhe)

_treppenelement (4.4m/1.2m; 15*0.20/0.29m)

_küchenblock (0.6m) mit hochschrank (0.35m)
0m 2.5m 5.0m

_schrank bzw. schiebetür 
1.2m/2.2-2.5m

_dusche 0.75/0,75

_badewanne1.70/0.75

_wc 0.5/0.6 _becken 0.6/0,6

_wandschrank 0.6m ; länge variabel

_regal 0.3m; länge variabel

annenstra
ße

essagf ohl di

id
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ss
e

N 0m 2.5m 5.0m

_wohnung >64m; +-10% durch 
die verzerrung (x,y) bei der andordung 
im radialen raster

*lichteinfall
tageslichtkonzept
vergleich des lichteinfalls

_ ”herkömmliche” überlagerung der einzelnen 
geschossdecken; geringe tageslichtausbeute; 
keine übergangszone zwischen privatem und 

_ geschoßdecke folgt dem sonnenverlauf; 
wesentlich bessere tageslichtausbeute; zusätzlich 

licht durch die streuung an den oktagonalen 
fassadenplatten;
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Als die Riesen noch...

Terezin, Tschechische Republik, 2011

“Als die Riesen noch bunte Lockenwickler hatten”, In-
stallation & artifizielle Transformation im öffentlichen 
Raum, freie Arbeit

41 ) Foto, Terezin, Tschechische Republik, 2011 63



42 ) links: Foto, Terezin, Tschechische Republik, 2011

43 ) rechts: Foto, Terezin, Tschechische Republik, 2011 65



Bridge a.ax.B2049

Venedig, Italien, 2009

In Einzelelemente zerlegbare Fußgängerbrücke für 
“Fondanzione Querini Stampalia”, universitäres Projekt

44 ) Konstruktionsvisualisierung, Bridge a.ax.B2049 67



sector03      A sector03      B

sector03      C sector03      D

A

C

B

D

a.ax.B.2049. 
sector 03 carrier system

_frontview _left

_perspective _top

7 sections * 4 subsections // 28 part carrier system

1m

a.ax.B.2049. 
sector 03 inner sleeve

_frontview _left

_perspective _top

CAP d=30mm / 01 dirtrepellentlayer (fiberglass-titanal) 02 laminatetop 
(polyurethan) 03 semitransparent cross-laminated core 04 lower laminate
if necessary suspension reinforcement polymer inserts

S3_IS01

S3_IS03

S3_IS02S3_IS04

1m

sector03      AA sector03      BB

sector03      CC sector03      DD

A

C

B

D

a.ax.B.2049. 
sector 03 quadparts / A,B,C,D
each carriersector = 4 parts flat seam welded 
(OEN EM 22553) + socket connection

1m

45 ) links: Präsentationsplakat, Bridge a.ax.B2049

46 ) rechts: Ausschnitt aus dem Präsentationsplakat, Bridge a.ax.B2049

a.ax.B.2049. 
sector 03 carrier system
7 sections * 4 subsections // 28 part carrier system

a.ax.B.2049. 
7sections
7 sections (4 subsections // 28 part carrier system ) flat seam welded 
(OEN EM 22553) + socket connection // section03 main exmaple

section01 section02 section03 section04 section05 section07 section07

26 ° ball bearing point suspension system

1m

1m

sector03      A sector03      B

sector03      C sector03      D

A

C

B

D

a.ax.B.2049. 
sector 03 carrier system

_frontview _left

_perspective _top

a.ax.B.2049. 
sector 03 inner sleeve

_frontview _left

_perspective _top

sector03      AA sector03      BB

sector03      CC sector03      DD

A

C

B

D

a.ax.B.2049. 
sector 03 quadparts / A,B,C,D

7 sections * 4 subsections // 28 part carrier system each carriersector = 4 parts flat seam welded 
(OEN EM 22553) + socket connection

CAP d=30mm / 01 dirtrepellentlayer (fiberglass-titanal) 02 laminatetop 
(polyurethan) 03 semitransparent cross-laminated core 04 lower laminate
if necessary suspension reinforcement polymer inserts

S3_IS01

S3_IS03

S3_IS02S3_IS04

a.ax.B.2049. 
suspension_system v1.0
suspension on the junctionpoints of the main
carrier system / v1.0 tripod system not possible
because of the multi curvature of the inner shell

1m 1m

1m

a.ax.B.2049. 
suspension_system v2.0

- polyurethan cap
- fixing screw
- washer
- neoprene separating layer
- metall protective sleeve
- neoprene separating layer
- disc socket
- washer
- screw (height adjustment)
- fixing screw
- steel pin (height variable
  depends on the distance to the innersleeve)
- fixing ring (for the ball bearing)
- ball bearing (26° angle tolerance)
- bearing nozzle

26°

a.ax.B.2049. 
suspension_system v2.0

_frontview _left

_perspective _top

_frontview

_top

_perspective

_west

_south

a.ax.B.2049. 
main structure / V-H carrier system
vertical carrier RHS St510 / D 114,3mm  s 6,3mm
horizontal carrier RHS St510 / D 193,7mm s 12,5mm

_frontview _left

_perspective _top

placement of the suspension at the intersections of main support 
systems (vertical and horizontal) / additional points possible

1m

N

A
A

A
A

a.ax.B.2049. 
SECTION AA
section AA main system

a.ax.B.2049. 
site map
site map + overview of expected & adopted pedestrian fluctuation

overview of expected & adopted pedestrian fluctuation
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47 ) Visualisierung, Schlaf- und Wohnbereich Shelter2020 v.2.1 71

Shelter2020 v.2.1

St.Marta, Kolumbien, 2008

Bungalowanlage für das subtropische bis tropische 
Klima, universitäres Projekt, der Entwurf orientiert sich 
am Nasa Folk/Tierradentro/zentral Kolumbien



_schnitt AA 1m0

AA

_innen02

view

0 1m_schnittBB

BB

_alternative anordnungsmöglichkeit

_innen03

view

48 ) links: Auszug aus dem Präsentationsfolder, Innenraum/Bad, Schnitt

49 ) rechts: Auszug aus dem Präsentationsfolder, Ausblick/Schlafbereich, Grundriss 73



_sichtbeton / fließbeton + 
sand playa blanca (tolumbien)
in den nasszellen mit epoxiharz
versiegelt

_boden / holzrost / wenn möglich
 verwittertes holz...

_sand im freiraum ungesiebt _cordenstahlplatten_variabler innenausbau mit mdf
 platten (weiß / creme)

_materialien
die möblierung bzw. der 
innenausbau ist variabel / es 
ist auf die örtlichen „möglich-
keiten“ rücksicht zu nehmen / 
außerdem ist es möglich die 
gesammte möblierung 
nachträglich auszutauschen 
der fussboden ist davon 
ebenfalls nicht ausgeschlossen 
/ d.h. alle einrichtungs-
gegenstände und materialen 
sind als vorschläge
zu verstehen...

0 1m_draufsicht

shelter # 001 prod. date: 22052020

hotel
shelter2020st.martacolombia

_türschild :-)

_schlafzelle / schlafen, kästen , stauraum / 18,0 m2

_sanitärzelle01 / baden bzw. duschen / 2,0 m2

_sanitärzelle02 / waschen & wc / 4,8 m2

_geschützter freiraum / erholungsraum / 14,4 m2

_stauraum (regale und wandschrank)

_raumzonierung

_licht

_natürliches und künstliches licht vertikal

_natürliches licht horizontal

50 ) links: Auszug aus dem Präsentationsfolder, Materialien, Lichtkonzept, Draufsicht

51 ) rechts: Visualisierung, Innenraum/Bad

7574



Schattentransformation

Graz, Österreich, 2005

Schattentransformation: “...the shadow of architecture”, 
Transformation eines 2-dimensionalen Schattenbildes 
in den 3-dimensionalen Raum, universitäres Projekt, 
Transformation mittels Maya Simulation

52 ) Visualisierung der Schattentransformation 77



front view_different time shapes front view_section patterns in timetop view _deformation in time top view_section patterns in time

perspective_+ extruded sections_+ distorted shadow (surface) negative   

...the shadow of architecture print_m

„...unser täglicher Begleiter - der Schatten der Vergangenheit als Spiegel der 
Zukunft - der Umriss der Gegenwart - verweilt er im Jetzt der jeweiligen 
Perspektive - definiert durch die Fläche - erstreckt er sich im Raum bis an die 
Unendlichkeit der Zeit - eine dimensionslose Endlosschleife – endlich, unendlich 
groß oder klein - so definiert er sich als "Raum" im Raum - überlagert sich mit 
Strukturen - bildet Struktur und lässt sie zugleich verschwinden…“

structure combination

“...es geht um die Auflistung von Fakten - um den theoretischen Vergleich von verschiedenen Möglichkeiten - um die Darstellung der Variationen für 
den direkten Vergleich - um die Möglichkeit das Nichts, die Unendlichkeit und die Zeit als physisches Objekt zu sehen - beeinflusst von Schwerkraft 
wie der Raum und seine Elemente - es geht um das Anhalten von Zeit in der realen Virtualität - um das Aufheben von realen Einflussfaktoren - um 
den Widerspruch der "Wirklichkeit" in der virtuellen Realität - um die Simulation der Natur - um die Schaffung von (sur)realen (Gedanken)Welten - 
um den Ausdruck von Zeitgeist - es geht um was auch immer sich in unserer "Realität" zusammenbraut  - und ganz am Ende irgendwann könnte es 
vielleicht um "Architektur" gehen...“

53 ) links: Schattentransformation, Präsentationstafel, Frames in Time

54 ) rechts: Visualisierung der Schattentransformation, “Innen” 79



0m 4m

N

Site plan , draft sketch

P.M

unbestimmter Ort, 2012

“P.M - Personal Monument”, rurales Wohnen, freie 
Studie, elementarer Bauteilkatalog aus verschiedenen 
Steinmonumenten, wie z.B. “Stonehenge”

55 ) rechts: Grundriss, “P.M - Personal Monument”, Monument 01 81



Finished, assembled Structure, Monument 01:

Right View, West

Perspective, North

Front View, North

Top View

5m

N

Catalog for the 
building structure elements 
(not scaled):

56 ) Projekttafel, “P.M - Personal Monument”, Monument 01 83



57 ) Ausschnitt, Visualisierung, “P.M - Personal Monument”, Monument 01 85



Moving Dots

unbestimmter Ort, 2005

Moving Dots: ”space-time connection points”, Maya-
simulation einer raumzeitlichen Verschneidung, uni-
versitäres Projekt, Maya Simulation & Ausarbeitung in 
Rhino, in Zusammenarbeit mit A.Rottmann 

58 ) rechts: Ausschnitt Projekttafel, orthagonal view of time in motion between the borders, frame 1 87



space_time connection points and the deformation of time in space

_frame snapshots in time_timedistance 50 frames_average time = average cube_g=9,81 m/s (x,y,z) + turbulences of time, space and earth magnetism * average human lifetime

frame#00 frame#50 frame#100 frame#150 frame#200 frame#250 frame#300 frame#350 frame#400

_characteristic horizontal shape of frame#150 in time and space

_characteristic horizontal shape of frame#200 in time and space

orthagonal view of the "time" in motion between the borders 

average deformation of time in space 

59 ) Projekttafel Moving Dots: ”space-time connection points” 89



Meditation2004

Graz, Österreich, 2004

Meditationsgebäude an einem Küstenstreifen, univer-
sitäres Projekt, Die Grundform bildet ein “geknickter” 
überdimensionaler U-Träger

60 ) Meditation2004, Visualisierung, Perspektive, Nordansicht 91



1. Obergeschoß

Erdgeschoß

Schnitt

61 ) links: Meditation2004, Grundrisse, Schnitt & Lageplan

62 ) rechts: Meditation2004, Visualisierung, Perspektive, Innen 93



Die Gestörten

Graz, Steiermark, Österreich (28.01.2005)

Ein weißer, lärmender Kubus bewegt sich durch die 
grazer Innenstadt, Irritation und Installation im 
öffentlichen Raum, universitäres Projekt, ferngesteuert-
er Kubus mit Soundmodul

63 ) Die Gestörten, 28.01.2005, Bereich Herrengasse, Graz 95



64 ) links: Die Gestörten, 28.01.2005, Bereich Freiheitsplatz, Graz

65 ) Rechts, oben: Die Gestörten, Detail Kubus plus Soundmodul

66 ) Rechts, unten: Die Gestörten, 28.01.2005, Bereich Hofgasse, Graz96



67 ) Zittau2089, Ausschnitt Projekttafel 1, Bereich Z.S.C des Entwicklungskonzepts 99

Zittau2089

Zittau, Deutschland, 2010

Zittau2089, Quartiersentwicklung für die Stadt Zittau 
im Bereich Weberstraße, freie Studie, Flächenanalyse 
mittels Grasshopper



68 ) links: Zittau2089, Ausschnitt Projekttafel 1

69 ) rechts: Zittau2089, Zoom Ausschnitt Projekttafel 1100



70 ) links: Zittau2089, Perspektive Eingang Z.S.C

71 ) rechts: Zittau2089, Innenraumperspektive, Foyer, Z.S.C

103



ad Spontanereignis

Graz, Österreich, 2011

Materialisation des “Game of Life” von J.H.Conway, 
frei Arbeit bzw. erweitert durch dieses universitäre 
Projekt, Anwendung von Actionskript, Rhinoskript und 
Grasshopper

72 ) rechts: ad Spontanereignis, Detail der Materialisation, Acrylglas und Lasercutter 105



if (this == 1) {
 if (moore_int<2) {
 this = 0;} 
 else if (moore_int>3) {
 this = 0;}
} 
else if (this == 0) {
 if (moore_int == 4) {
 this._visible = 1;
}

cell.live.v.8.3 23/4 system
spontanereignis

73 ) links: Auszug aus dem Projektfolder, Darstellung der einzelnen Ebenen, Game of Life in 3D

74 ) rechts: ad Spontanereignis, Detail der Materialisation, Acrylglas und Lasercutter 107



75 ) Z.S.C, Zombie Safe Constructions, Visualisierung, Aussen

Z.S.C

Hashima Island, Japan, 2011

“Z.S.C - Zombie Safe Constructions”, eine autarke “zom-
biesichere” Wohnanlage nahe der Küste von Hashima 
Island, internationaler Wettbewerb, Zombie Safe Hous-
ing Competition

109



76 ) links: Z.S.C, Schnitt

77 ) rechts: Visualisierung, Treppenhaus, Turbinensystem & Unterdruckschleuse

0m 5m 10m

pressure lock

submarine berthing station

concrete “diving bell”

ZOMBAT 3000
(fully automatic
zombie shotgun)

water collecting tank´s

garden

111



10m0m

Energy: chimney effect & turbine system; ZSC Top
pressure & vacuum energysystem;

10m0m

Emergency escape: Mini Uboot & Zeppelin (human 
propulsion; bicycle principe)

10m0m

Basictower: 1463m2 living space (expandable) = 3
Areas except garden

744m2

Expand: population increases indirectly 
proportional to the amount 

10m0m

Food: rooftop garden; seafood (fish) & seaweed;
additional food production on the ZSL ZombieSafe
Locations

10m0m

Watertreatment: rain & seawater; seawater 
desalination via coral filter and hydrostatic 
pressure; additional energy by vertical kinetic 
turbine system & rainwater

Z.S.L - ZombieSafeLocation / we provide you 
the most beautiful places in the world / natural 
life in the postworld...

Z.S.L

4view: Z.S.T - ZombieSafeTowersZ.S.H - ZombieSafeHousing / absolutely self
sufficient zombie safe housing towers on a secret 
tropical spot 

0m 20m 0m 5m 10m

section 1: Z.S.T - ZombieSafeTowers / connected and 
accessible only via the ground - with an underground 
boat berthing station

water collecting tank´s

garden

10m0m

Energy: chimney effect & turbine system; ZSC Top
pressure & vacuum energysystem;

10m0m

Emergency escape: Mini Uboot & Zeppelin (human
propulsion; bicycle principe)

10m0m

Basictower: 1463m2 living space (expandable) = 3
Areas except garden

744m2

Expand: population increases indirectly
proportional to the amount

10m0m

Food: rooftop garden; seafood (fish) & seaweed;
additional food production on the ZSL ZombieSafe
Locations

10m0m

Watertreatment: rain & seawater; seawater 
desalination via coral filter and hydrostatic
pressure; additional energy by vertical kinetic
turbine system & rainwater

Z.S.L - ZombieSafeLocation / we provide you
the most beautiful places in the world / natural
life in the postworld...

Z.S.L

4view: Z.S.T - ZombieSafeTowersZ.S.H - ZombieSafeHousing / absolutely self
sufficient zombie safe housing towers on a secret
tropical spot

0m 20m 0m 5m 10m

section 1: Z.S.T - ZombieSafeTowers / connected and 
accessible only via the ground - with an underground
boat berthing station

water collecting tank´s

garden

78 ) Z.S.C, Wettbewerbsplakat 113



79 ) Process:zine, verschieden Versionen des Cover´s, aus dem Arbeitsprozess

Metatektur Process:zine

Graz, Österreich, 2012

Seit Mai 2012 unregelmäßig erscheinende Zeitschrift - 
im Eigenverlag - zur Arbeitsprozessdokumentation im 
Rahmen der Metatektur, freie Arbeit

115



80 ) links: Process:zine, Version mir Umschlag

81 ) rechts, oben: Seite 36-37, aus dem Process:zine 001

82 ) rechts, unten: Seite 27-26, aus dem Process:zine 001116



83 ) links: “In perspective we trust”, Seite 12-13, aus dem Process:zine 002

84 ) rechts, oben: “F. Brunelleschi is legal tender...”, Seite 18-19, aus dem Process:zine 002

85 ) rechts, unten: Besitzverhältnisse Steiermark, Seite 22-23, aus dem Process:zine 002118



86 ) links, oben: “Pattern des Iktinos” Detail, Seite 20-21, aus dem Process:zine 002

87 ) links, unten: “Pattern des Iktinos”, Seite 20-21, aus dem Process:zine 002

88 ) rechts: Metatektur Process:zine, Umschlag hinten 121



89 ) Wrack11 Lightsetup, am 17.04.2009 Schaumbad / Graz / Austria, Foto von: philippmeikl.com

Wrack11

Graz, Österreich, 2009

“Wrack11”, Visual & Lightsetup, der Beamer zur Verän-
derung der räumlichen Atmosphäre, freie Arbeit bzw. 
Auftragsarbeit

123



90 ) rechts: MetaDatavis, Dichte und Verteilung v.2.0, File: Diplom_020712_RE_utf8_002.txt

Meta Datavis

Graz, Österreich, 2012

Datenvisualisierung, universitäres Projekt, Analyse und 
grafische Ausarbeitung mittels Processing

125



Anordnungsschema der Wörter

x = Häufigkeit (α<=2Π)

0α

x
Wort x

s = 15<Wortlänge>30

Wort x

r = Wortlänge*10

Wort xr r

d=Häufigkeit/100; r = H/10

Wort x

d

s

91 ) MetaDatavis, Ausschnitt Dichte und Verteilung v.2.0, File: Diplom_020712_RE_utf8_002.txt

92 ) Links, unten: Schema der grafischen Analyse und Darstellung 127126



93 ) SML Habitat, Visualisierung: “Starfield” (M), triangulierte temporäre räumliche Struktur

SML Habitat

Graz, Österreich, 2008

“SML Habitat”: Starfield, dreistufiges Entwicklungs-
konzept für den Ort Mitterbach, universitäres Projekt, 
3ds Max Simulation & Rhino

129



131
94 ) links: SML Habitat, Starfield (M-Habitat), Konzept & Grundrisse

95 ) rechts: SML Habitat, Starfield (M-Habitat), Innen

*sw *no *so

L00

L00L+01
L-01

L-01

N 0m 5m

// levelsuggestion t 80
/ L00 = +- 0.00 --> ( max. height difference from +- Lxx to +- Lxx = 1,7 ) == ( absolute stair ratio ) 0,17 / 0,26
/ triangulated spacecarrier system  / element lenght = 1,5 <> 3,0

* glance relations and places / inside and outside * main road loop / interaction & communication

y

x

y

x

// define starfield space
field = ( 20*( 3 related zones = 1 habitat  = 2 persons == 16 A - 20 A )) ;
starfield = ( field (60 spheres) / related gravitational field ) * t (100 E) ;

/ t 10 / t 20 / t 30 / t 40 / t 50

/ t 60 / t 70 / t 80 / t 90 / t 100

* natural & artificial space mix + courtyard * attached autonomous spacecells = variable * public disengagement areas

L00 L-01 L+01 



133
96 ) links, oben: S-Habitat, Cellspace Konzeptvisualisierung

97 ) links, unten: S-Habitat, Cocoontent Konzeptvisualisierung

>front, left, perspective, top

>front, left, perspective, top
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